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その必要性
• すでに素晴らしいボードゲームのオンライン
コミュニティ型DBは存在しており、アーカ
イブのための目録など必要ないのでは…？
• 図書館や博物館のデータ作成には特有の目的
がある
• 目的の例：

• 資料を管理するため
• 調査研究に資する識別やアクセスを提供するため

• これらを既存のオンライコミュニティ型DB
で達成することは難しい／効果は限定的

図. ボードゲームオンラインコミュニティ型DBロゴ



粒度・範囲の違い
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AGMサーチの主要な記述対象

図. ゲーム作品とゲームパッケージ
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図. 各サービスのカバレージ



オンラインコミュニティとの関係
• オンラインコミュニティ
型DB：集合知による抽象
的な内容の記述
• アーカイブ機関の目録：
モノに依拠した確度の高
い記述
• これらをリンクさせるこ
とによりウェブ全体で一
つの巨大なデータセット
を構築する＝LOD

図. オンラインコミュニティ型DBとアーカイブ機関の役割分担とデータリンクのイメージ



AGMサーチ
• アナログゲームミュージアムのオンライン目録とし
て公開中／開発中

• http://id.analoggamemuseum.org
• Powered by Omeka S
• 機能は、目録作成・オンライン目録公開・画像管
理・サムネイル公開・IIIF ・Linked Data出力・
REST API・オンライン展示など

• 現在、インデックスデータ（タイトルとID）と一部
サムネイル・テストデータを作成し公開

• 2022LODチャレンジで「カルチャーLOD」賞受賞

図. AGMサーチ検索結果一覧

http://id.analoggamemuseum.org/
https://omeka.org/s/


データモデル
• 所蔵品の大部分を占める複製型アナログ
ゲーム作品・資料を記述するためにデー
タモデルを構築

• Linked Data準拠
• 図書館・メディア芸術資源記述モデルと
互換性を担保
• Ref.福田一史, 井上奈智, 高倉暁大, 高橋志
行, 橋崎俊, 日向良和, 藤倉恵一, and 松岡
梨沙. 2020. “テーブルトップゲームを記述
するための概念モデルの開発.” じんもんこ
ん2020: 人文科学とコンピュータシンポジ
ウム論文集 2020: 275‒82.

図. データモデルを実装したオントロジー（WebVOwl）
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メタデータサンプル

図. 入力したメタデータとそのRDF (Turtle) Ref. https://id.analoggamemuseum.org/s/agm/item/3310

https://id.analoggamemuseum.org/s/agm/item/3310


オープンデータ
• https://github.com/fuku
dakz/agmsearch
• GitHubでダンプデータ・オ
ントロジー・SPARQLエン
ドポイント（Dydra）のア
クセス情報を公開
• CC0ライセンス（パブリッ
クドメイン）で公開

図. 
GitHub
ページ

https://github.com/fukudakz/agmsearch
https://github.com/fukudakz/agmsearch


ダッシュボード

図. ダッシュボード

• http://id.analoggamemuseum.or
g/s/agm/page/dashboard
•本サービスに登録される目録データの
全体像や状態を確認可能
• Linked DataのAPIからデータ取得し
て、動的に分析・表示
• Powered by Looker Studio

http://id.analoggamemuseum.org/s/agm/page/dashboard
http://id.analoggamemuseum.org/s/agm/page/dashboard


オンライン展示

図. オンライン展示の事例

•オンライン展示を構築可能
•現在は2件テスト公開中
•実際の現物を利用した展示の機会が
少ないため、その代替として活用し
ていきたい
•展示データはメタデータにも反映



課題
• データモデルの拡張

• 伝統ゲームやトレーディングカードゲームなどより広い範囲のゲームや様々
な資料を記述・識別するためのデータモデル拡張

• 目録データの拡充
• カタロガーの育成とクラウドソーシングによる横展開

• デジタルコンテンツの展開
• 絶版作品の著作権者である寄贈者へCC0ライセンスでのコンテンツ提供依頼

• 使いやすいUI
• AGMサーチのテーマの作り込み

• データ利活用の事例拡充


