
オープンイノベーション創出
セミナー・交流会2020

港区　芝浦工業大学

～ポストコロナに向けて
産学連携が紡ぐ新しいビジネス変革への対応～

港区では、区内大学と連携し、
大学の技術と区内中小企業のニーズをマッチングするために、
オープンイノベーション創出セミナー・交流会を開催します！
今回は、新型コロナウイルス感染症拡大の影響に伴い
オンライン上でのイベント実施となりますが、

新しいビジネスへの変革に向けて関連性の高いテーマでセミナーを行い、
終了後、交流会を実施します。

産学連携にご興味ある方はぜひご参加ください。

11 27日時

開催方法
申込方法
MINATOあらかると ： http://www.minato-ala.net

Zoomウェビナーによるオンライン開催

2020年 （金）15：00～17：00※終了後、交流会

下記からお申込みください。

主催：港区 産業・地域振興支援部 産業振興課　03-3578-2553　　
企画運営：株式会社キャンパスクリエイト（電気通信大学TLO）

参加費

無料



オープンイノベーション創出セミナー・交流会2020
港区　芝浦工業大学

タイムスケジュール

アート＝他者と交流するための普遍的視覚言語です。
日髙研（色彩・コミュニケーションデザイン研究室）では、光・色彩・音を使った広告、
エンターテイメント、ゲームのクリエイティブコンテンツ制作だけでなく、案内、防犯、
教育への応用も視野に入れています。デジタルアート、プロジェクションマッピング、
ホログラムなど、空間投影を活かす映像技術。
アートとテクノロジーの融合によって感動体験を創りだす愉しみをお伝えします。

空間投影技術とコンテンツデザイン
15：40～16：10

芝浦工業大学 デザイン工学部 デザイン工学科 准教授
日髙 杏子 氏
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2 しくみのデザイン
15：05～15：35

芝浦工業大学 デザイン工学部 デザイン工学科 准教授
蘆澤 雄亮 氏

情報社会となった昨今、世の中には多くのシステムやサービスが溢れるようになりました。
その一方、多くの開発においては機能を減らす判断が出来ず、結果としてユーザーに
とって分かりにくいシステムやサービスになってしまうことも間々あります。
このセミナーでは「デザインとは何か？」という話を皮切りに、いくつかの事例をもとに
システムやサービスなどの「しくみのデザイン」を行うためのポイントを簡単に説明して
みたいと思います。

開会挨拶
15：00～15：05

港区 産業・地域振興支援部 産業振興課1

「生体情報で世界をつなげるライブ」の
実現を目指して

16：15～16：45

芝浦工業大学 工学部 情報通信工学科 教授
堀江 亮太 氏

研究室で開発したエンターテイメントシステム（「脳波VRライブ」と呼びます）の紹介
をします。この「脳波VRライブ」は、脳波などの生体信号から複数の参加者の精神
的な盛り上がりを計測し、盛り上がりの度合いに応じた視覚効果を演出することで
一体感を共有できる、生体信号・XR・情報通信技術を統合したシステムです。
このシステムの実用化によって、演者や観客がお互いに離れていてもライブ会場の
一体感が実現できるほか、バリアフリー化の一助となればと考えます。
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芝浦工業大学の産学連携支援のご案内

※終了後、オンライン上にて交流会

16：50～17：00

芝浦工業大学 研究推進室 研究企画課

（参加希望者には、別途Zoomのログイン情報をご案内いたします。）
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