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土足厳禁?

@下北沢線路街空地 (2019年10月13日)

ここは靴を
脱ぐんだよ
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ホモ・レギュラリス

｢規則の人｣ Homo regularis としてのヒト
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ホモ・レギュラリスの幻想
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本日のメニュー

2. ホモ・レギュラリスの性質と文法

規範心理 (norm psychology) / 繰り返し学習 /
文法の発現

3. 規則生成のメカニズム
仮説推論 (abduction) / 類推

4. 結語
まとめと課題・展望



ホモ・レギュラリスの性質と文法
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理性と本能のあいだ

Keller (1994: 38-45) [☚ von Hayek の経済学]
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規範心理 (Schmidt et al. 2011)[1]
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規範心理 (Schmidt et al. 2011)[2]
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他者追従と規範意識 (Huan et al. 2014)
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文法文法の発現

ニカラグア手話 ホームサイン文法
(Goldin-Meadow & Feldman

1977: 402 [Fig. 1])

“"See" (a) and "Pay" (b), produced in a 
neutral direction and spatially modulated 
to the signer's left.” by A. Senghas
[https://commons.wikimedia.org/wiki/Fil
e:See_pay_spatial_-_Copy.PNG]

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:See_pay_spatial_-_Copy.PNG
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繰り返し学習 (Iterated Learning)

⇧繰り返し学習実験の模式図
(Kirby et al. 2014: 111 [Fig. 1])

⇦発現した文法規則の一例
(Kirby et al. (2008: 10684 [Fig. 5])
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ホモ・レギュラリスの憂鬱

他者を真似て ｢規則｣ を見出してしまう性

≠ 単なる社会学習
└背後にある ｢規範｣ の推定と自己拘束的振る舞い
╚ ただし: 脱規則化 (e.g., Bergen 2001)

└マジョリティ追従 (& 年長者追従: Rakoczy et al. 2010)

⇩
文法を備えた言語の発現 (Cf. 繰り返し学習)
= 記号的なプロト言語からの文化進化
└ ｢規則の生成｣ (⇔ ｢学習｣) の繰り返し (evo-devo)



規則生成のメカニズム
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仮説推論 (abduction)

観察事象 O

背景知識 K

仮説 H /
説明 E

参考:
井上 (1992),
佐藤 (2010)
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仮説推論と文法

They tossed a coin.

I threw the ball.

He kicked it.

[ THROWER,
THROW,

THROWED ]

[ KICKER,
KICK,

KICKED ]

[ TOSSER,
TOSS,

TOSSED ]

[ TOSSER,
TOSS,

TOSSED ]
観察事象 O

背景知識 K

仮説 H /
説明 E
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仮説推論に関するその他の論点

仮説推論の利点:
経験ベース & 単純な帰納的一般化の難点を超克可

複数の仮説の競合と検証

O から得られる H は複数ありうる [原理的には無限]
└H = {h1, h2, …, hn} →仮説検証・選択

└Cf. ベイズ推定 (e.g., Xu & Tenenbaum 2007)

語学習と仮説推論

語の習得も仮説推論 (e.g., Robert 2004, 佐治 2020)
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類推 (analogy)

They tossed a coin.I threw the ball.

[ THROWER, THROW, THROWED ] [ TOSSER, TOSS, TOSSED ]

[ AGENT, ACTION, OBJECT ] / [ SUBJECT VERB OBJECT ]

Cf. Tomasello (2003)
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analogy vs Merge

They tossed a coin.

they tossed coina

coin

tossed

tossed

they tossed a coin

TOSSER TOSS TOSSED

I throw the ball

THROWER THROW THROWED

Merge-
based

Analogy-
based

完全分節化,
組み合わせ
爆発?
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参考: 構文木 vs パターン (吉川 2012)

⇦構文木 with
Data-oriented Parsing
(Borensztajn et al. 2009: 183, Fig. 3)

⇩ パターン with
Patter Lattice Model (PLM)
(吉川 2012: 233)
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おまけ: 予測性と文法の学習

ヒト vs タマリン (Saffran et al. 2008: Fig. 1-4)Easy (item
-based)vs H

ard (abstract)



結語と課題・展望
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まとめ

言語 = ホモ・レギュラリスの憂鬱の産物
勝手に見出してしまった規則 [≈ 規範] の集合体
└記号 (操作) + 規範心理 + 世代間継承 (+ X )

言語の文化進化 = 規則生成の繰り返し
規則生成 = 類推に基づく仮説推論 (abduction)
└仮説推論: 経験主義だがその難点を超克可
└類推: 経験主義と合致 & 高コストパフォーマンス?
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課題・展望

経験的妥当性

1. 比較認知科学的/霊長類学的アプローチ
└他生物 (霊長類その他) の能力に関する検証

2. 計算機科学/情報科学的アプローチ
└シミュレーションベースの研究に関する検証

3. 認知 (神経) 科学的アプローチ
└類推の計算論的優位性の検証

└規則生成の神経的基盤に関する検証 (Cf. Mattson 2014)
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